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RiDE это технология программирования в параллельных распределенных средах на основе 

модели потока данных (dataflow, [1]). RiDE основана на анализе различных, в том числе и соб-

ственных, моделей потока данных [2]. Цель – упростить процесс создания параллельных про-

грамм, и сделать это не в ущерб эффективности исполнения вычислительных кодов.  

Технология RiDE базируется на понятиях хранилища, задач и правил. Хранилище содер-

жит в себе именованные данные, по отношению к которым доступны три операции – запись 

(создание), чтение и удаление (возможно в автоматическом режиме с распределенной сборкой 

мусора). Хранимые данные есть единицы информации с уникальными именами. Задачи выпол-

няют программы, считывающие данные с определенными именами из хранилища, обрабаты-

вают их и формирует новые данные, которые записываются в хранилище. Правила описывают 

взаимосвязи между задачами и содержимым хранилища, определяя тем самым поток данных 

параллельного вычисления. Более подробно: http://www.ridehq.net.  

Описание вычислительных приложений в предложенных терминах представляется авторам 

более простой задачей, чем разработка и реализация параллельных схем работы в более тради-

ционных терминах моделей MPI и OpenMP. Действительно, программисту необходимо, по су-

ти, описать вычислительные процедуры, и зависимости между ними. И такое описание доста-

точно для автоматического формирования эффективного процесса параллельного исполнения 

программы в режиме совмещения счета и обменов (что является преимуществом dataflow). 

Предлагаемая технология в перспективе позволит относительно просто реализовать прове-

дение вычислительного эксперимента на гибридных архитектурах с динамическим изменением 

количества вычислительных узлов во время самого счета (что актуально при больших вероят-

ностях сбоев на машинах экзафлопного класса), работу в существенно неоднородных комму-

никационных средах, автоматическое создание контрольных точек, приостановку и продолже-

ние вычисления прозрачным для программиста образом, использование распределенные хра-

нилищ данных, а также обеспечивает ряд других преимуществ. 

Авторы выражают надежду, что результатом развития системы RiDE станет повышение 

эффективности труда программистов, разрабатывающих приложения для современных неодно-

родных высокопроизводительных систем. На данный момент для технологии RiDE разработана 

методика [3], и силами компании LineAct ведется ее реализация [4].  
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